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ABSTRAKT

Wprowadzony wiosna 2020 roku stan zagrozenia epidemicznego wywotany pandemia
COVID-19 przenidst catg edukacje w tryb nauczania zdalnego. Lekcje muzyki staty sie dla na-
uczycieli-muzykow wyzwaniem, wymagaty od nich wiekszej kreatywnosci i innowacyjnosci
w przygotowaniu do zaje¢, opracowywaniu materiatéw dydaktycznych i wzbudzeniu w uczniach
aktywnosci muzycznej. W artykule zawarto wnioski z badania obszaréw: (1) realizacji tresci
programowych, (2) stosowania narzedzi cyfrowych i oprogramowania oraz (3) kompetencji
cyfrowych dwunastu nauczycieli muzyki wojewddztwa wielkopolskiego, ktdrzy realizowali
zajecia zdalne w publicznych szkofach ogélnoksztatcacych w czasie pandemii COVID-19.
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ABSTRACT

The state of an epidemic introduced in the spring of 2020 in connection with the COVID-19 pan-
demic has changed all education to distance learning. Music lessons became a challenge for
the music teachers who needed to become more creative and innovative while preparing
classes and teaching materials or stimulating musical activities of their students. The paper
contains conclusions from the study of the following areas: (1) the implementation of the
curriculum content, (2) the use of digital tools and software, and (3) the digital competencies
of twelve music teachers from the Greater Poland Voivodeship who conducted online lessons
in public general education schools during the COVID-19 pandemic.
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omputer wraz z oprogramowaniem i inne narzedzia cyfrowe byly

obecne przez ostatnie dziesi¢ciolecia w obszarze sztuki oraz w edukacji.
Wprowadzanie nowoczesnych technologii do procesu ksztatcenia

i praktyki edukacyjnej wedlug Stanistawa Dylaka powinno uwzglednia¢:
»1) wzmacnianie elektronicznymi narzedziami tradycyjnie ujetego ksztat-
cenia na lekcjach, w szkole, jak réwniez poza szkols, ale w ramach systemu
klasowo-lekcyjnego, 2) tworzenie alternatywnego wzgledem rozumianego
tradycyjnie srodowiska uczenia si¢ i nauczania, 3) wchodzenie mediéw
w role Zywego nauczyciela w bezpos$rednim kontakcie” (Dylak, 2015, s. 66).

W edukacji muzycznej niektérzy nauczyciele-muzycy w pracy dydaktycznej,
wykazujgc sie innowacyjnoscig w odniesieniu do tradycyjnej formy prowa-
dzenia lekcji muzyki, wdrazali rozwiazania z wykorzystaniem multimediow.
Marginalne wcze$niej dziatania staly sie dla wielu inspiracjg, gdy z poczatkiem
roku 2020 globalny kryzys wywolany przez rozprzestrzenianie si¢ nowego
inie w pelni rozpoznanego wirusa spowodowal powstanie nowych i bezprece-
densowych wyzwan we wszystkich obszarach zycia spotecznego, w tym takze
w edukacji muzycznej. Z powodu pandemii SARS-CoV-2 wladze panistwowe
podejmowaly dzialania majace na celu powstrzymanie rozprzestrzeniania
sie wirusa. Na calym $wiecie nadzwyczajnym $rodkiem zapobiegajacym
rozprzestrzenianiu si¢ zakazen stala si¢ izolacja spoleczna oraz zawieszenie
dzialalno$ci wiekszosci sektoréw gospodarki, w tym wszystkich placowek
edukacyjnych kazdego szczebla (od ztobkéw i przedszkoli, przez szkolnictwo
podstawowe, branzowe i $rednie, az po uczelnie wyzsze), co w konsekwencji
czesto powodowalo problemy z aktywnoscia zawodowa rodzicéw i opiekunéw
bedacych pracownikami calego systemu gospodarczego.

W Polsce od 16 marca 2020 roku wprowadzono stan zagrozenia epi-
demicznego, szkoty zostaly zamkniete. Narzucony regulacjami prawnymi
brak mozliwosci stacjonarnego prowadzenia zajec i uczestniczenia w nich
zobligowal nauczycieli i uczniéw do pozostania w domach oraz wymusit
koniecznos$¢ tworzenia i odkrywania nowych narzedzi w celu utrzymania
cigglo$ci dydaktycznej i pedagogicznej. Organy prowadzace placowki eduka-
cyjne byly zobowigzane do podjecia decyzji o zmianach w harmonogramie
zaje¢ i formie jego realizacji, w niektdrych szkotach zadecydowano, iz pod
pretekstem dbaloéci o higiene cyfrowa uczniéw zajecia z ,mniej istotnych”
przedmiotow, jak muzyka, plastyka i wychowanie fizyczne, miaty odbywac
sie rzadziej (Buchner, Wierzbicka, 2020). Wszystkie dotychczasowe zajecia

przeniosty si¢ do sieci, gdzie m.in. w czasie rzeczywistym odbywaty sie
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lekcje w formie wideokonferencji lub — w przypadku stabej jakos$ci polacze-
nia - byly nagrywane przez nauczycieli i nastgpnie udostepniane uczniom
w wirtualnych przestrzeniach dyskowych, lub tez rezultaty pracy wtasnej
uczniéw byly rejestrowane i przesylane do weryfikacji poprzez transfery.
Przed pandemia edukatorzy z zakresu technologii zalecali, by zachowa¢
wstrzemiezliwo$¢ w przesadnie pozytywnym i optymistycznym nastawieniu
do potencjalnych korzysci wynikajacych z wykorzystywania technologii
podczas zaje¢ muzycznych i wdrazanie ich poprzedzi¢ wnikliwg analizg
uwzgledniajaca mozliwosci ucznidw i stan wyposazenia szkoly (Savage, 2011,
s. 223). Wbrew tym zaleceniom wprowadzenie izolacji spotecznej w stanie
zagrozenia epidemicznego dla nauczycieli muzyki stato sie czasem wzmozo-
nej pracy i ksztalcenia umiejetnosci cyfrowych oraz dynamicznego procesu
biezacego wdrazania rozwiazan technologii informacyjno-komunikacyjnej

w wirtualnej sali lekcyjnej.

Odkrycie technologii dzwigku generowanego przez komputer otworzy-
to nowe przestrzenie przed muzyka, a standard cyfrowego udostepniania
informacji muzycznych MIDI (Musical Instrument Digital Interface), za po-
$rednictwem internetu, przyczynit sie do znaczacych zmian w tej dziedzinie
sztuki i jej upowszechnianiu. Wykorzystywanie multimedidw i technologii
cyfrowej w tworzeniu muzyki, komponowaniu, wykonywaniu, nagrywaniu,
przechowywaniu i udostepnianiu dzwigku (z wizja lub bez) jest obecnie
podstawg produkeji muzycznej, ktora jest réwniez wykorzystywana na lekeji
muzyki w postaci realizacji nagran oraz prob kompozycji elektroakustycznej.

Zgodnie z dyrektywa Rady Europejskiej z dnia 22 maja 2018 r. w sprawie
kompetencji kluczowych w procesie uczenia si¢ przez cale zycie stosowanie
w szkolnictwie technologii cyfrowych ma na celu optymalizacje procesu
nauczania i uczenia sig, a takze w zalozeniu ma wplywac na postep naby-
wania kompetencji cyfrowych uczniéw. Jeszcze przed wprowadzeniem stanu
zagrozenia epidemicznego jednym z waznych aspektow ksztalcenia ogdlnego
bylo wdrazanie elementéw technologii informacyjno-komunikacyjnej (TIK)
w zakresie kazdego przedmiotu nauczanego w szkole podstawowej, réwniez
na lekcjach muzyki. W konteks$cie badan opisywano stan technologii infor-
macyjno-komunikacyjnych z uwzglednieniem réznych pozioméw publicznej

edukacji muzycznej w dwudziestu krajach europejskich. Perspektywe, proces
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wdrazania, dostepno$¢, roznorodnosé podejécia oraz réznice miedzy kraja-
mi szczegdtowo przedstawiono w artykule European Perspectives on Music
Education: New media in the classroom (Gall i in., 2012).

W odniesieniu do edukacji muzycznej znalez¢ mozna publikacje dotyczace
realizacji tre$ci programowych z wykorzystaniem TIK, kompetencji uczniéw
i nauczycieli w zakresie stosowania narzedzi cyfrowych oraz pomystow
na wdrazanie multimediow na lekcji muzyki (Odya, 2005; Soszyniski, 2014;
Parkita, 2012, 2016; Andrys, 2020). Edukacja muzyczna powinna odzwier-
ciedla¢ charakter srodowiska kulturowego i spotecznego, w ktérym istnieje
(Kratus, 2007, s. 46), dlatego obecnoé¢ i wdrazanie mediéw do praktyki edu-
kacji muzycznej pozwala nauczycielom zblizy¢ sie do codziennych praktyk
dzieci i mlodziezy. Tworzenie interaktywnych doswiadczen edukacyjnych
za posrednictwem mediéw moze wspomoc i uzupetni¢ dotychczasowe
dziatania na zajeciach muzycznych.

Pierwszg inicjatywe stworzenia portalu z udostepnionymi materialami
edukacyjnymi podjeto w 2011 roku we wspolpracy Ministerstwa Kultury
i Dziedzictwa Narodowego oraz Narodowego Instytutu Audiowizualnego.
Powstata ,Muzykoteka Szkolna”, ktéra przez ostatnia dekade poszerzana byta
o tresci dotyczace epok, biograméw tworcow, definicji poje¢ muzycznych,
charakterystyki instrumentéw i gatunkéw muzycznych, a takze multime-
dialnych wywiadéw oraz o baze utworéw do stuchania, jak rowniez aplikacje
do nauki nut i interaktywne gry muzyczne (Parkita, 2016, s. 42). Kolejnymi
projektami faczacymi kulture i technologie byly: strona internetowa Cyfrowa
Biblioteka Polskiej Piosenki (www.bibliotekapiosenki.pl) oraz platforma
zawierajgca lekcje i prezentacje taneczne tanicéw polskich, realizowana przez
Narodowy Instytut Muzyki i Tanica w ramach projektu ,,Tance tradycyjne
PL” (www.tance.edu.pl). Pomimo wspomnianych inicjatyw pedagodzy
prowadzacy w polskich szkolach przedmiot ,,muzyka” z trudem mogli
doszukad sie elektronicznych i wirtualnych $rodkéw dydaktycznych oraz
innych propozycji (programow, aplikacji, platform), ktére mogltyby by¢
wykorzystane podczas zaje¢ (Andrys, 2020).

W niniejszym artykule przedstawione zostang wyniki badania prze-
prowadzonego wéréd nauczycieli przedmiotu ,,muzyka” prowadzacych
zdalne zajecia w podstawowych szkolach ogdlnoksztatcacych wojewddztwa

wielkopolskiego w czasie pandemii COVID-19.
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W badaniu zastosowano metode sondazu, technike sondazu z zastosowa-
niem wywiadu (Lobocki, 2000, s. 31). Wywiad typu indywidualnego, jawnego,
skategoryzowanego (Pilch, 1995, s. 58) przeprowadzono za posrednictwem
platformy Microsoft Teams. Badanie przeprowadzono w grupie dwunastu
nauczycieli prowadzacych zdalne zajecia muzyki na II etapie edukacji (w wy-
miarze jednej godziny tygodniowo w klasach 4-7) w ogdlnoksztalcacych
szkotach podstawowych wojewodztwa wielkopolskiego w czasie trwania
pandemii COVID-19. Grupe respondentdw stanowili przedstawiciele szkot
Poznania (trzech nauczycieli) oraz innych miast (pieciu nauczycieli) i wsi
(czterech nauczycieli) wojewddztwa wielkopolskiego. Uczestnicy badania
posiadali do$wiadczenie w pracy zawodowej na poziomie kazdego z czterech
szczebli awansu nauczyciela: stazysty (trzech nauczycieli), kontraktowego
(trzech nauczycieli), mianowanego (czterech nauczycieli), dyplomowanego
(dwoch nauczycieli). Wszyscy respondenci byli absolwentami kierunku edu-
kacja artystyczna w zakresie sztuki muzycznej dwoch jedynych o$rodkow
akademickich wojewddztwa ksztalcacych nauczycieli muzyki - Akademii
Muzycznej im. Ignacego Jana Paderewskiego w Poznaniu oraz Uniwersytetu
im. Adama Mickiewicza w Poznaniu (Wydziat Pedagogiczno-Artystyczny
w Kaliszu UAM).

W trakcie analizy zgromadzonego materialu badawczego wylonity sie
trzy obszary, do ktorych nauczyciele odnosili swoje wypowiedzi, byty nimi:
(1) realizacja tresci programowych, (2) narzedzia cyfrowe i oprogramowanie

oraz (3) kompetencje cyfrowe nauczycieli.

W opinii uczestnikéw badan realizacja tresci programowych, w tym
stymulowanie pozadanej aktywno$ci muzycznej uczniéw, bylo trudne
ze wzgledu na brak bezposredniego kontaktu z uczniami. Narzedzia cyfrowe
pomagaly w utrzymywaniu kontaktu i budowaniu relacji, jednak z poczatku
prowadzenie zaje¢ $piewu, gry na instrumencie, aktywnego stuchania muzyki,
ruchu z muzyka i tworzenia sprawialo nauczycielom problemy. Wszyscy ba-
dani wskazywali na brak materialéw z zakresu edukacji muzycznej, dlatego

gdy nastal pierwszy lockdown, wiekszo$¢ nauczycieli korzystata gtéwnie
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z serwisu YouTube i tre$ci dostepnych w serwisie Muzykoteka Szkolna.
Réwniez wydawnictwa podrecznikéw przeznaczonych do lekeji muzyki
nie dysponowaly bazg scenariuszy ani srodkami dydaktycznymi do zaje¢
online, udostepnialy jedynie podreczniki w formie flipbookéw z zataczony-
mi plikami do odstuchu. W niektdrych placéwkach zajecia online w formie
wideokonferencji zaczg¢to odbywaé niemalze od razu, w innych nauczyciele
z poczatku wysytali uczniom jedynie opracowane tematy z podrecznikow
online oraz utwory do stluchania. W p6zniejszym czasie pedagodzy zaczeli
tworzy¢ nowe prezentacje i multimedialne pomoce dydaktyczne. Jednakze
w opinii jednego z nauczycieli ,zaje¢cia zdalne, pomimo ich uatrakcyjniania
i ciagtego rozwoju kompetencji i umiejetnosci cyfrowych moich i ucznidw,
odbiegaly od wzorcowego modelu aktywnych lekcji muzyki, stawaly sie bar-
dziej lekcjami wiedzy o muzyce z elementami wirtualnego grania i §piewania”.

To wlagnie aktywno$ci muzyczne: $piew i gra na instrumentach, sprawiaty
najwiecej ktopotu, poniewaz niestabilno$¢, staba jakos¢ potaczenia lub po pro-
stu brak mozliwosci synchronizacji dZzwigku podczas zaje¢ odbywajacych
sie w czasie rzeczywistym powodowaly, ze uczniowie nie mogli wspdlnie
wykonywaé utworéw jak podczas lekeji stacjonarnych w sali. Zazwyczaj
wspdlne wykonywanie utworéw sprowadzatlo sie do recitalu nauczyciela,
ktory $piewal przed kamera (z podgladem na uczniéw - uczniowie mieli
wlaczone kamery, ale wylaczone mikrofony), jednoczesénie ufajac, ze ucznio-
wie po drugiej stronie réwniez wykonujg utwor razem z nim, a nie tylko
poruszaja ustami.

Podobne trudnos$ci napotykano w nauce gry na instrumencie. W szkol-
nictwie ogélnym ta aktywnos$¢ muzyczna przybiera forme zaje¢ zbiorowych
z elementami zindywidualizowanego ksztalcenia. Respondenci tego bada-
nia w swoim programie realizowali gre na flecie prostym oraz na ukulele.
Zwrdcili uwage na trudnosci, jakie uczniowie napotykali, probujac graé
na instrumencie w domu, ze wzgledu na obecnos¢ pozostatych domow-
nikéw — réwnolegle lekcje rodzenstwa oraz prace rodzicéw - niekiedy nie
mogli wykonywa¢ zadan zleconych podczas lekcji. Dlatego nauczyciele gre
na instrumencie realizowali nieobligatoryjnie w formie dodatkowych zadan,
wowczas uczniowie (posiadajacy warunki do ¢wiczen) z pomocg materiatow
przygotowanych i udostepnionych przez nauczyciela nagrywali swoje wy-
konania, a nastepnie wysytali nauczycielowi do weryfikacji. Pomimo braku
mozliwosci biezacej korekty technicznych aspektéw gry na instrumencie,
nauczyciele pozytywnie odnosili si¢ do tego typu rozwigzania (ktore takze
stosowali w przypadku $piewania piosenek). Podkreslali réwniez entuzjazm

uczniéw w tym wzgledzie, w ich opinii taka forma pozwalata na wielokrotne
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proby wykonania utworu (a nie jednorazowe wykonanie podczas lekcji),
dostrzezenie wlasnych bledéw, mozliwos¢ wyboru najlepszego nagrania,
realizacje nagrania w najbardziej dla nich komfortowym momencie.

W poszukiwaniu alternatyw dla tradycyjnej nauki §piewu i gry na in-
strumencie nauczyciele inspirowali si¢ popularnymi w czasie pandemii
wirtualnymi koncertami artystéw z catego $wiata oraz nagraniami utworéw
montowanych z innych filméw (np. utwér Co mi, Panie, dasz, Orkiestra on-
line #wdomuzagrane, arr. Adam Sztaba). Wzorem tych inicjatyw niektorzy
podejmowali podobne dziatania i przygotowywali wraz z uczniami przed-
siewziecia czesto w calo$ci samodzielnie przez nich realizowane.

Forma aktywno$ci prawie niemozliwg do realizacji byt ruch z muzyka.
Zadanie to zawarte jest w podstawie programowej i na tym etapie edu-
kacyjnym zazwyczaj nalezy skupi¢ sie na taricach narodowych. Niestety,
nawet zajecia online w formie wideokonferencji nie daty mozliwosci nauki
i realizacji podstawowych figur tanecznych w parach i w kole za posrednic-
twem internetu. Nauczyciele przyznali, ze te treéci realizowali zazwyczaj,
prezentujgc i omawiajac filmy zawierajace przyktady charakterystyczne dla
krakowiaka, kujawiaka czy poloneza. Najczesciej korzystali z materialow
udostepnionych na portalu internetowym przez Narodowy Instytut Muzyki
i Tarica (www.tance.edu.pl).

W trakcie pandemicznej izolacji przewazajgca formg aktywnosci mu-
zycznej bylo stuchanie. Nauczyciele w ramach zaje¢ mieli szeroki dostep
do nagran, ktére udostepniali uczniom podczas wideokonferencji (cho¢ w tej
formie dzwigk tracit na jakosci), lub zamieszczali w przestrzeni dyskowej czy
tez wysylali linki. Podczas lekcji zdalnych przestrzen do prezentacji swoich
gustéw muzycznych mieli takze uczniowie, ktérzy przedstawiali swoich
ulubionych wykonawcow, dotgczajac rowniez przykiady muzyczne. Ponadto,
wraz z przedluzajacym si¢ czasem izolacji catego spoleczenstwa, na platfor-
mach streamingowych pojawialy sie spektakle i wydarzenia udostepniane
przez najbardziej cenione osrodki sztuki na calym $wiecie, co w opinii na-
uczycieli byto pozytywnym aspektem narodowej kwarantanny. Wirtualna
wizyta na najwiekszych i najbardziej uznanych scenach artystycznych data
niespotykang dotad mozliwo$¢ uczestnictwa w prestizowych wydarzeniach
kulturalnych.

W badaniach respondenci przyznali, ze tworzenie muzyki w cyfrowej
przestrzeni byto dla nich poczatkowo pozornie nierealne. Z perspektywy
czasu dostrzegli jednak, ze tak naprawde wszystkie dziatania zmierzajace
do zmiany dotychczasowego sposobu nauczania ich przedmiotu miaty zna-

miona tworzenia. W tym czasie opracowywali m.in. nowe wersje utworow,
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pisali wlasne piosenki, przygotowywali autorskie akompaniamenty, kreowali
wizualne tlo nagrywanych i montowanych utworéw. Wéréd respondentéw
pojawily sie opinie, ze ,,przed pandemig moim podstawowym narzedziem
pracy bylo pianino i glos, teraz mygle, ze $mialo moge jeszcze do tego dotozy¢
komputer i telefon z catym ich wewnetrznym cyfrowym dobrodziejstwem”.

Niestandardowe podejscie do realizowanych dotychczas tresci oraz wej-
$cie do wirtualnej przestrzeni edukacyjnej sprzyjato réwniez innowacyjnym
dzialaniom. Nauczyciele w obliczu koniecznosci dostosowania wybranych
treéci i aktywnosci do $rodowiska cyfrowego dostrzegli, ze podczas zajeé
zdalnych mozna skupi¢ si¢ na zagadnieniu dzwigku cyfrowego i mozliwo-
$ciach jego wykorzystania. W niektérych placéwkach prowadzono zajecia
z realizacji dubbingu do fragmentéw bajek, podczas ktérych uczniowie (ko-
rzystajac ze smartfonéw lub komputeréw) nagrywali dialogi poszczegdlnych
postaci (zwracajac uwage na prawidlowa emisje glosu i réznice w brzmieniu
i odbiorze wlasnego glosu), samodzielnie je montowali, a nastepnie, przy
uzyciu dostepnych w domu przedmiotéw codziennego uzytku, doktadali
efekty dZzwiekowe oraz dostosowywali tlo muzyczne. Rezultaty swojej pracy
prezentowali podczas zaje¢. Badani podkreslali, ze takie dzialania powinny
wej$¢ do programu ksztalcenia przedmiotowego, szczegélnie dla uczniow

w klasach si6dmych lub w szkotach $rednich.

Izolacja w czasie pandemii obnazyta brak przygotowania technicznego
szkot do podjecia zajec¢ online. Nauczyciele wspominali, ze musieli podejmo-
wad prace przy uzyciu wlasnego sprzetu mobilnego i komputerowego. Cho¢
takie dzialanie nie bylo niczym nowym, to eksploatacja prywatnych narzedzi
w okresie wzmozonej pracy zdalnej byla ucigzliwa i kosztowna. Nauczyciele
dla polepszenia jako$ci swoich zaje¢ inwestowali w sprzet i oprogramowanie
specjalistyczne. Jeden uczestnik badania obecnie wykorzystuje zdobyte
umiejetnoséci w pozaszkolnej dziatalnoéci wtasnej, nagrywajac i montujac
filmy z wydarzen dla dzieci i mlodziezy.

Podstawowym narzedziem podczas zajec¢ zdalnych w czasie narodowej
kwarantanny byly platformy spotecznosciowe, ktore z zalozenia ulatwiaja
udostepnianie rozlicznych zasobow internetowych, z ktérych uczniowie moga
czerpad wiedze, a takze na biezgco analizowa¢ i dyskutowa¢, co umozliwia
kontynuowanie nauki poza tradycyjna salg lekcyjng. O wyborze gléwnego
narzedzia do komunikacji decydowaly organy prowadzace placowki lub
dyrektorzy. Najczestszym wyborem byty platformy, takie jak Google Meet

i Microsoft Teams, ktére oprocz mozliwo$ci prowadzenia zaje¢ online
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w czasie rzeczywistym posiadaly takze przestrzen do zamieszczania ma-
terialéw do lekcji, zadann domowych i innych plikéw. Nauczyciele muzyki
(w wyjatkowych sytuacjach) korzystali takze z programu Zoom, Skype,
a nawet z WhatsApp — wedtug badanych te aplikacje miaty lepsze walory
przesylania dzwigku.

Dotychczasowe zastosowanie mediéw w edukacji muzycznej sprowadzalo
sie gféwnie do wyszukiwania muzyki (plikéw muzycznych, nagran), infor-
macji i materialéw edukacyjnych, a takze do nauki zasad muzyki i szkolenia
umiejetnoéci muzycznych poprzez filmy instruktazowe (np. YouTube) lub
do zabawy programami i aplikacjami muzycznymi. W czasie pandemii pod-
czas zaje¢ 1 w pracy wlasnej nauczyciele korzystali z programow i aplikacji
pomocnych do tworzenia autorskich $rodkéw dydaktycznych. Do wizualnego
przedstawienia omawianych treéci nauczyciele, oprocz gotowych zasobow
zawartych w ogélnodostepnych portalach internetowych, przygotowywali
wlasne prezentacje multimedialne i inne pomoce graficzne (np. PowerPoint,
Prezi, Keynote, Canva, Genially). W pracy nad montazem wideo oraz edycja
dzwieku nauczyciele najczesciej korzystali z programéw umozliwiajacych
przycinanie plikow, dodawanie efektéw, przej$¢ miedzy kadrami, two-
rzenia animacji itp. (np. Lightworks, Da Vinci Resolve, Audacity, Cubase,
Wondershare Filmora, MAGIX Music Maker, Garageband). W przygotowaniu
aranzacji, opracowan oraz w tworzeniu piosenek i pomocy dydaktycznych
nauczyciele korzystali rowniez z programoéw do edycji nut (np. Finale, Sibelius,
MuseScore - darmowy program, z ktérego korzystali rowniez uczniowie).
Uczestnicy badania tworzyli (lub korzystali z bazy opracowanych przez
innych uzytkownikéw) materiaty wspomagajace zapamietywanie tresci,
najczesciej korzystali z platform online (np. Mentimeter, Kahoot, Quizizz,
Quizlet) lub z darmowych programéw (np. Hot Potatos). Ponadto korzystali
takze z gotowych multimedialnych gier dydaktycznych oraz podejmowali
préby stworzenia wlasnych aplikacji.

Przeszkodg dla technologicznych aspiracji nauczycieli niekiedy byt brak
odpowiedniego sprzetu u niektorych cztonkéw zespotu klasowego, aby wiec
zapobiec wykluczeniu, wigkszo$¢ zadan wymagajacych lepszej jakosci sprzetu
do nagrywania, realizacji dZwieku czy oprogramowania do montowania

filméw wideo byla dla uczniéw nieobowigzkowa.
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Pedagodzy muzyki oraz badacze mediéw sa zgodni w twierdzeniu,
iz wirtualne przestrzenie spotecznosciowe mozna okresli¢ jako internetowe
wspdlnoty praktyk, ktére koncepcyjnie oparte sg na konstruktywistycznych
zasadach obejmujacych uczenie si¢ i budowanie wiedzy przez poszukiwanie,
doéwiadczanie, dzialanie, interakcje spoteczne i refleksje (Bell-Robertson,
2014). W czasie pandemii COVID-19 portale spoleczno$ciowe gromadzity
réwniez nauczycieli muzyki, specjalistoéw wymieniajacych si¢ zebranymi
materiatlami. Rowniez zdalne zajecia prowadzone w formie wideokonferencji
mialy znaczacy wplyw na utrzymywanie relacji tak istotnej w budowaniu
zespolu klasowego.

Uczestnicy badania podkreslali, ze w bardzo krétkim czasie musieli
przeformatowac nie tylko swdj warsztat pracy, ale przede wszystkim zmienié
mys$lenie i zacza¢ planowa¢ dzialania w wirtualnej sali lekcyjnej. Specjalisci
z najdtuzszym stazem pracy wspominali, ze ich do$§wiadczenie w zawodzie
nie mialo znaczenia, poniewaz w obliczu tak diametralnej zmiany warunkéw
pracy musieli budowa¢ swoéj warsztat metodyczny na nowo. Respondenci
podkreslali, ze uczestnictwo w konferencjach, szkoleniach, kursach i spo-
tkaniach odbywajacych sie online zintegrowalo srodowisko muzyczne
w trudnym dla kultury momencie, a takze utatwilto kontakt z przedstawi-
cielami innych o$rodkow.

W opinii nauczycieli powszechne twierdzenie o wysokim poziomie
kompetencji cyfrowych ucznidéw zostalo zweryfikowane przez nauke zdalna.
Wielu z nich (i ich rodzicéw) miato znaczne trudnosci w opanowaniu narze-
dzi do komunikacji, a podczas zajeé wykazywali sie brakiem umiejetnosci
w zakresie wyszukiwania informacji, tworzenia tresci czy rozwigzywania
probleméw.

W wypowiedziach badani cz¢sto podkreslali samodzielng prace nad
autorskimi srodkami dydaktycznymi. Jeden z uczestnikéw badania odniést
sie do nagrywania materiatéw wideo z udziatem nauczyciela w celu prezen-
tacji utworu. Takie dziatanie czesto wymagato wickszego przygotowania,
poniewaz ,nagranie zostawia $lad, wigc nie moglo zawiera¢ mankamentow,
na wypadek gdyby uczniowie chcieli si¢ pochwali¢ panig od muzyki przed
rodzing”. Zdarzalo sig, ze nauczyciele z obawy przed udostepnieniem ich
autorskiego filmu nie podejmowali nawet trudu jego przygotowania, w za-
mian wysylali link do nagrania z plyty lub z podrecznika. Takie leki §wiad-
czg o tym, ze zdarzaly si¢ sytuacje bezprawnego udostepniania wizerunku
i lamania praw autorskich, co powinno by¢ w przysztosci uswiadamiane

uczestnikom zaje¢ zdalnych.
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Badani, ktérzy odznaczali si¢ najkrotszym stazem pracy i stosunkowo
niedawno ukonczyli studia, krytycznie odnosili si¢ do braku dostosowania
programu studiéw do wyzwan wspodlczesnego $wiata, ze szczegdlnym
uwzglednieniem metod pracy i przygotowania do prowadzenia zaje¢ zdalnych.
Roéwniez pozostali nauczyciele wspominali, ze zazwyczaj szkolenia doskona-
lace nie obejmowaty technologii informacyjno-komunikacyjnej w edukacji
muzycznej i mozliwo$ci zastosowania narzedzi cyfrowych na lekcji muzyki.

W opinii dwdch nauczycieli, ktorzy pelnili opieke nad praktykami stu-
denckimi, pojawil si¢ aspekt przygotowania studentéw do pracy zawodowe;j.
Ich zdaniem zdalna forma zaj¢¢ nie sprzyjata realizacji podstawowych
zalozen praktyk. Studenci realizowali zajecia w wirtualnym $rodowisku
i w przyszto$ci moga mie¢ znaczace braki merytoryczne w prowadzeniu

zaje¢ w stacjonarnych warunkach szkolnych.

Skutki pandemii zapewne beda odczuwalne jeszcze przez kilka nastep-
nych lat, beda one dotyczy¢ kazdej przestrzeni zycia calego spofeczenstwa.
Wprowadzone zmiany mozna juz dzi$ zweryfikowa¢ i dobre rezultaty wdro-
zy¢. Prowadzone analizy i badania dotyczace technologii oraz mozliwoséci
korzystania z mediéw zmieniajg si¢ wraz z nowymi trendami i rozwojem
cyfryzacji.

Edukacja muzyczna wobec wyzwan wspdltczesnego §wiata moze zasto-
sowac dobre praktyki w zakresie (1) realizacji tresci programowych online.
Katalogi scenariuszy i szeroka gama materiatéw edukacyjnych stworzona
przez nauczycieli w czasie trwania nauki zdalnej moze stanowi¢ baze i in-
spiracje do przyszlych dzialan. Nauczyciele muzyki, jeszcze przed kryzysem
wywolanym wirusem SARS-CoV-2, mieli aspiracje i motywacje do wyko-
rzystywania (2) narzedzi cyfrowych i oprogramowania, jednakze (zaréwno
w przesztoéci, obecnie, jak i zapewne w przyszlosci) sq one warunkowane przez
dostepnos¢ narzedzi technologii cyfrowej w szkotach. Brak wezeéniejszego
odpowiedniego przygotowania i (3) kompetencji cyfrowych nauczycieli zostat
w czasie pandemii w znacznym stopniu zniwelowany, co nie zmienia faktu,
ze szkolenia doskonalace dla nauczycieli oraz warsztaty prowadzone przez
specjalistow powinny by¢ kontynuowane, poniewaz cyfrowe mozliwosci
w edukacji muzycznej nie zostaly jeszcze wyczerpane.

Spoleczna izolacja jako odpowiedz na zagrozenie epidemiczne COVID-19 nie

pozostawita wyboru szkotom i zmusita do przejécia na nauczanie online,
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a tym samym zobowigzala nauczycieli (m.in. muzyki) do nauki korzystania
z technologii w pracy dydaktycznej i odejscia od tradycyjnych form uczenia
muzyki. Nauczyciele, ktérzy byli otwarci na wykorzystywanie rozwigzan
multimedialnych i cyfrowych podczas zaje¢, prawdopodobnie jej elementy
bedq réwniez wprowadzaé po pandemii. Jednakze w przypadku nauczycieli,
ktérzy mieli negatywne do$wiadczenia, moze by¢ odwrotnie. Lockdown
pokazal, ze prowadzenie zaje¢ muzyki online za posrednictwem platform
wideokonferencyjnych stanowi wyzwanie, a przediuzajacy si¢ okres nauki
zdalnej moze niekorzystnie wplyna¢ na rezultaty edukacji muzycznej dzieci

i mlodziezy.
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